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Экологизация играет важную роль в современном глобальном мире. 

Осуществление экологического образования именно в дошкольном 
образовательном учреждении особенно важно. Светлана Николаевна 
Николаева и Елена Михайловна Клемешова отмечают, что природа - является 
абсолютной ценностью не только потому, что это основа существования 
человека, но и потому, что она обеспечивает его духовное и разностороннее 
развитие. 

Мы хотели бы с вами поделиться своим идеями и наработками при 
использовании технологии ТРИЗ в экологическом образовании детей 
дошкольного возраста. 

Отправной точкой в изучение технологии ТРИЗ. Стали искать 
подходящие источники, заказали 3 книги, которые помогли сформировать 
первичное представление о ТРИЗ-технологии.  

В одной из них была обнаружена классификация А.М. Страунинг, 
которая выделяла 5 групп методов, которая как нельзя лучше подходила для 
обучения детей дошкольного возраста. 

Оказалось, что какие-то методы нам хорошо и давно знакомы, а 
некоторые незнакомы совсем. Началась плодотворная работа по их изучению, 
а полностью дополнить общую картину нам помогла стажировочная сессия 
ИРКПО, которую мы посетили и в очном, и в дистанционном формате.   

На данный момент мы хотели бы поделиться опытом использования 3 
методов ТРИЗ с детьми дошкольного возраста. 

Первый метод, который мы освоили стал метод фокальных объектов. Это 
некий гибрид, сочетающий в себе свойства и качества 2 объектов. После 
проведенной беседы с детьми первичным итоговым продуктом был рисунок 
фантастического животного или растения. В какой-то момент, при 
возникновении сложностей при визуализации фантастического существа мы 
стали использовать ИИ -генератор изображений Шедеврум. В дальнейшем 
освоили Нейросеть Генератор видео Pika Labs, позволяющая по запросу не 
просто оживить изображение, но и заставить двигаться его в соответствии с 
его новыми свойствами. Далее педагоги вместе с детьми стали создавать 
книжки-малышки, где фиксировали все качества фантастического существа, а 
педагоги старших дошкольных групп открыли метод фокальных объектов с 
помощью интеллект-карт. 

Следующий метод, который мы освоили стал метод «Типовые приемы 
фантазирования» (ТПФ), включающий в себя 6 приемов. Данный метод 
особенно прижился в речевой деятельности при составлении рассказов или 
сказок. Изначально педагоги обращали внимание на 1 прием и 1 объект, к 



которому данный прием был применим, далее акцент был смещен с самого 
объекта на его качества, но одним из наших достижений стало применение 
всех 6 приемов в одной игре, которую мы назвали «Кубики истории», которую 
я хотела бы коллегам сегодня продемонстрировать. Кубики истории — это 
игра, которая состоит из 7 кубиков.  в составлении истории участвуют две 
команды: 1 команда активные - говорящие, 2 команда активные – 
двигающиеся, помогают 1 команде составлять истории при помощи движений 
и пантомимы. 

 1 кубик- количество игроков. 
2 кубик-волшебный предмет, при помощи которого происходит эта 

невероятная история. 
3 кубик - эмоции главного героя 
4 кубик - качества, которым обладает герой 
5 кубик- голос, которым говорит герой 
6 кубик- действия героя (что делает) 
7 кубик- изменения, которым подвергается герой (прием ТРИЗ «Типовые 

приемы фантазирования»). 
Поворачивая стороны кубика в случайном порядке (подбрасывая), 

создается тот или иной набор изображений. Игрокам нужно начать историю со 
слов «Однажды… и продолжить историю, опираясь на символы. Возможно, 
начать с совершенно с других слов «Когда-то давным-давно…или это 
произошло темной ночью». 

Тему и главного героя истории вы можете придумать сами или задать ее 
детям, например, «Приключения одуванчика «Друзья познаются в беде». 
История должна состоять из трех частей: 

1. Вводная часть: «Вспышка» (начало действия, с чего всё началось). 
2. Основная часть: «Путешествие» - рассказ об основных моментах, 

каким трудностями противостоял герой с освещением кульминации (именно в 
ней происходит накал страстей).  

3. Итог: герой становиться победителем, феерично закончить историю.  
Одним из самых сложных, но при этом интересных для нас стал «Метод 

системного оператора». Было непросто понять взаимосвязь объекта (системы) 
с надсистемой (окружающим миром), подсистемой 9составные части 
изучаемого объекта) и разобрать его в трех временных периодах: настоящем, 
прошлом и будущем времени. Данный метод особенно прижился в работе 
учителя-логопеда, когда выбирается объект на заданный звук и идет 
составление небольшого рассказа о его преобразовании. 

Для игр с системным оператором используется плакат с девятью 
окошками, в которые вставляются таблички с изображением предмета, его 
частей и его макросреды в прошлом, настоящем и будущем. В играх не всегда 
задействованы все окошки. Таблички с изображением дети рисуют сами. 
Также пользуется популярностью речевая игра по стихотворению М. 
Гафитулина: 

Если мы рассмотрим что-то… 
Это что-то для чего-то… 



Это что-то из чего-то… 
Чем-то было это что-то… 
Что-то будет с этим что-то… 
Что-то ты сейчас возьми и скорее рассмотри…. 
Тянется карточка с изображением предмета и вытягиваем, например, 

шишку. 
- Это что-то? 
- Шишка. 
- Для чего-то? 
- Для еды. 
- Это что-то из чего-то? 
- Из стержня,  чешуи, семязачатков 
- Это что-то часть чего-то? 
- Часть кедрового дерева. 
- Чем-то было это что-то? 
- Почкой, семенем. 
- Что-то будет с этим что-то? 
- кедровым маслом. 
 
Опыт работы мы уже представили на разных педагогических площадках 

муниципалитета и региона. Благодаря использованию методов ТРИЗ 
образовательная деятельность с детьми дошкольного возраста в экологическом 
образовании стала более креативной. Дети – активные субъекты своего 
образования, а педагоги – творцы интересной целенаправленной 
образовательной деятельности детей дошкольного возраста. 

 
 
 
 

 
 
 

 


